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I) PRÉSENTATION DU DOCUMENT

1) But

Ce document a pour but de répertorier les résultat des test relatif à la téléphonie sur IP via  
compte SIP effectué dans le cadre du projet concerné.

2) Cadre

Ce rapport est rédigé par GUITTON Jordan étudiant en licence professionnelle "Réseau et 
Système de Communication" et concerne le projet tribox2012-a.

3) Contenu

Se reporter à la table des matières.
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II) PRÉ-REQUIS

1) Un compte SIP :

Pour obtenir un compte SIP, deux moyens sont possibles :

– La plupart des opérateurs proposant un pack internet + téléphone offre la possibilité de 
récupérer le compte SIP attribué à la ligne fixe, ainsi, les communications effectuées depuis 
ce compte seront attribuées et facturées sur le compte correspondant à la ligne fixe.
Dans notre cas, nous allons effectuer des tests avec le service Freephonie de Free.

– Autre service SIP : Sur internet, de nombreux fournisseurs proposent un compte SIP, parfois 
payant, parfois pas en fonction des services utilisés.
Dans notre cas, nous utiliserons un compte  ippi qui autorise les appels vers d'autres comptes 
ippi gratuitement (et vers n'importe quel autre téléphone mais payant). Plusieurs comptes ont 
été créés pour faire les test, en voici l'un d'entre eux

2) Un logiciel SIP

Afin d'utiliser le compte SIP, il faut un logiciel qui gère la téléphonie sur IP via le protocole 
SIP

Il existe de très nombreux logiciel, sur toute plateforme 
exemples : 

• Asterisk, logiciel de PABX qui supporte entre autres SIP, IAX, MGCP et H323. 
• Trixbox, distribution prêt à l'emploi, qui utilise Asterisk 
• Elastix, distribution prêt à l'emploi, qui utilise Asterisk 
• OpenSER (disponibles dans la majorité des distributions Linux), forké en OpenSIPS et 

Kamailio, contient une passerelle Jabber et gère l'authentification TLS, licence GPL 
• OfficeSIPS, serveur SIP pour un usage professionnel. 
• SIP Express Router (SER), licence GPL. 
• GNU SIP Witch, serveur de voix sur IP en peer to peer utilisant une implémentation du 

protocole SIP comme solution de routage. 
• FreeSWITCH, serveur SIP assez peu connu en France. 
• SvSIP, un logiciel permettant de téléphoner avec SIP sur Nintendo DS, créé en 2007. 

Ayant  déjà  beaucoup  travaillé  sur  Trixbox  qui  utilise  Asterisk  (sur  Linux),  j'ai  choisi 
d'utiliser le service SIP sur Windows avec ippi messenger et sur Nintendo DS avec SvSIP
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III) UTILISATION ET TEST DU PROTOCOLES 
SIP

1) Avec IPPI Messenger sur Windows

a) Installation et configuration

Télécharger sur le site officiel le logiciel IPPI Messenger de la plateforme utilisé (dans notre 
cas, Windows). Suivre les instruction pour l'installation. L'installation est simple et ne nécessite pas 
de tutoriel particulier

Pour la configuration, pas de grande difficultés non plus, le logiciel propose soit de créer un 
identifiant IPPI, soit d'utiliser les identifiant d'un client messsenger (Yahoo messenger, Windows 
live messenger, jabber etc ...) ou d'un compte SIP. Nous utiliserons le numéro SIP présenté dans les 
pré-requis ainsi qu'un compte Freephonie pour l'interlocuteur.

b) Protocoles utilisés

Après avoir établit une connexion entre deux compte SIP basés sur le logiciel IPPI, nous 
avons sniffé le réseau avec Wireshark.

Deux protocoles sont utilisés :

Le protocole SIP, SDP et XML pour établir, maintenir, et fermer la connexion (voir capture 
d'écran sur les pages suivante)

Pour le transfert des donnés de la communications, le protocole utilisé est SRTP, TCP, ou 
UDP en fonction de la configuration du logiciel SIP
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c) Bande passante utilisé 

Test effectué pour une communications classique : communications entre deux compte SIP 
connecté au logiciel IPPI messenger. Chacun des deux client étaient sur un réseau différent

Test de la bande passante avec NetMeter :

Afin d'effectuer un test viable, nous avons fait en sorte que le réseau soit le moins possible 
utilisé avant le début du test

A partir  du début de la communication,  l'utilisation de la bande passante est  très stable, 
toujours situé entre 9 et 13 ko/sec montant et descendant, et ce, peu importe l'utilisation de la ligne 
(discussion classique, aucune émission de son, émission et réception de son intense ...)
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IV) UTILISATION D'UN LOGICIEL SIP SUR 
CONSOLE NINTENDO DS

Ce test ne nous a pas permit d'effectuer des test sur la consommation de bande passante ou 
utilisation des protocoles puisqu'il n'existe pas de logiciel qui permettent de les pratiquer sur 
Nintendo DS.

Ce test à été effectué pour appuyer sur le fait que le protocole SIP est utilisable par des 
pateformes nombreuses et variées (et aussi par curiosité).

Pour ce test, les paramètres du compte SIP présenté dans les pré-requis a été utilisé avec le 
logiciel SvSIP.

Illustration du Logiciel SvSIp sur Nintendo DS

Composition du numéro du compte SIP acquis sur IPPI (le logiciel a été au préalable configuré pour 
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utilisé un compte SIP Freephonie) :
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Connexion Réussie !

Conclusion : Bien que la qualité du micro de la console ne permettent pas une utilisation optimale 
du service, la communication est fonctionnelle 
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